Room Server - Nachrichtenraum
im Mesh

Der Room Server ist eine eigene MeshCore-Serverrolle. Er bietet einen Raum, mit dem Benutzer
Uber das Mesh interagieren kénnen. Damit unterscheidet er sich sowohl vom persénlichen

Companion als auch vom reinen Weiterleitungszweck eines Repeaters.

Zugriff

Die aktuelle meshcore-cli kann einen Room Server als eigenen Kontakttyp auswahlen. Innerhalb
eines Rooms kénnen Nachrichten gesendet werden; die CLI beschreibt dafur unter anderem einen

send -Befehl beziehungsweise einen Nachrichtenprafix.

Administration

Room Server teilen einen grof3en Teil der Infrastruktur-CLI mit Repeatern. Dazu gehéren
beispielsweise Version, Uhrzeit, Funkparameter, Adverts, Passwort, Statistiken und weitere

Konfigurationswerte.

Es existieren aber Room-spezifische Einstellungen. Die offizielle CLI-Referenz dokumentiert
beispielsweise al | ow. r ead. onl y : Bei entsprechender Konfiguration kann ein Zugang ohne

Passwort nur lesend zugelassen werden, ohne neue Beitrage in den Raum schreiben zu dtirfen.

Room Server ist kein Gruppenkanal

Ein Gruppenkanal verteilt verschlisselte Kanalnachrichten zwischen Teilnehmern mit passendem
Schlussel. Ein Room Server ist dagegen ein adressierbarer Serverknoten mit eigenem Zustand

und Zugriffsmodell.

Beide kdnnen aus Anwendersicht Gruppenkommunikation ermdglichen, technisch sind sie jedoch

unterschiedliche Konzepte.

Room Server und Repeaterfunktion



Die Infrastruktur-Firmware kennt eine Einstellung zur Repeaterfunktion. Ob und wie ein konkreter
Room Server zusatzlich als Repeater betrieben werden soll, ist eine bewusste
Betriebsentscheidung. Fur kritische Infrastruktur ist eine klare Dokumentation sinnvoll, damit

bekannt ist, welche Aufgaben ein einzelner Knoten Gbernimmit.

Einsatz fur MeshCore Hessen

Ein Room Server kann beispielsweise einen dauerhaft erreichbaren Community-Raum
bereitstellen. Vor einem produktiven Einsatz sollten jedoch Zugriffskonzept, Moderation,
Speicherverhalten, Backupmoglichkeiten und die Auswirkungen zuséatzlicher Funklast geklart

werden.

Ein Room Server ersetzt keine externe Internetplattform und besitzt nicht automatisch dieselben
Komfort- und Moderationsfunktionen wie ein klassischer Webchat.
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